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[General Information]
书名=JavaTCP/IP Socket编程  原书第2版
作者=（美）卡尔弗特
页数=174
SS号=12222554
出版日期=2009
出版社=机械工业出版社
ISBN号=978-7-111-25756-1
尺寸=16开
原书定价=29元
内容提要=在7CP/IP Socket首次发布时，Java作为一个新的未被关注的编程语
言刚出现。然而，自2001年以来，Java的网络编程能力已经得到了很大程度的扩展，而且
持续的应用优势已经使其成为了一个占主导地位的平台。考虑到Java受欢迎程度和近期在形式
上和功能上令人兴奋的创新，本书的新版涵盖了Java的当前最新版本的内容（7.5版至1.
7版），以及一些新的重要的抽象，包括NetworkInterface，Interfac
eAddress，Inet4／6Address抽象、SocketAddress Ine
tSocketAddressf1]Executor等。现在几乎所有互联网应用程序都使用
Java Socket进行通信，而本书专注的、教导式的方法，使读者能够快速掌握所有计算
机通信的任务和技术要点。    本书特点    对Socket编程的重点进行了集中简明
的介绍，以使读者能够迅速掌握；并且使工程师们能够迅速地将所学的技能应用到他们的日常工作
中。    对最新的Java平台（1.7）进行了简明而紧随其发展的介绍，使开发者即使在
最新的技术面前也能处理大量未探究的陷阱。    配套网站（books.elsevier
.com／companonS／9780123742551）为所有的示例程序提供了源码，
从而使读者能够在上下文中查看重要的对象和方法，并理解每行代码的作用。
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